PIKMIN と と か お 9 の 


ピ リ 三 = 推奨 サイ ズ / 20cm x 20cm 目 の パ ー ツ 
? は さ み で 切っ て ご 使用 くだ さい 。 


と 


= 


カド と カド を 合わ せ て フチ を 中 心 に 合わ せ て 折る 


半分 に 折り 筋 を つけ る 
5 7 


〇 の カド を つま むように 折る カド を 〇 に 合わ せ て 〇 か ら フチ に 平行 な 線 で 折る 〇 と 〇 を 結ぶ 線 で 
カド と カド を 合わ せ て 折る 上 は フチ を 中 心 に 合わ せ て 折る 折り 筋 を つけ る 下 の 部 分 は 折り た た め ず 折り な が ら 、 点 線 の と と ろ で 
持ち 上 が る 折り た た む 
10 11 12 13 14 
] 
8.9 の 折り を 戻す カド を 下 へ 開く つい て いる 折り 筋 の と ころ で カド を 折り 上 げ る 8-9 と 同じ よう に 折る 
カド を 折り 返す 


= 隙間 を 広げ る ・ 引 き 出 す ア 〇 `、 裏返す ・ 裏 側 か ら 見 る 


折り 方 の 記号 O * 注意 する 点 ・ 合 わせ る 点 ぐ へ >、 一 部 分 を 拡大 し て 見 る 
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ゅ ・ \ 18 19 
裏返す . カド を 〇 に 合わ せ て 折る . カド を 〇 に 合わ せ て 折る . 〇 と 〇 を 結ぶ 線 で 
わせ る よう に 打 る カド を 後ろ の 隙間 へ 折り 込む . 


を *$ ひ 人 を 


〇 と 〇 を 結 裏返す 〇 か ら フ チ に 平行 な 線 で の 隙間 を 開き 
カド : 和夫 間 べ 折り 込む 折り 筋 を つけ る 992 ド を つま むように 折る 


25 “ 26 ' 28 “ 29 
〇 と O を 結ぶ 線 で 色 の 境界 の と ころ で 白 矢印 の 隙間 を ひろ げ て で て 白 矢印 の 隙間 を ひろ げ て 凹ん で いる 〇 を 
カド を 後ろ へ 折る 折り 筋 を つけ る つぶ す よ うに 折る 〇 を 内 側 か ら 見 る 裏 か ら 押し だ し て 

凸 に し て 折り た た む 
30 31 33 34 

叶 / ハ を 
カド を 〇 に 合わ せ て 折る 左右 か ら つ まん で カド を それ ぞ れ 折 り 込む 山 折 り で か る くつ まん で 完成 
立体 的 に 立ち 上 げ る 細く 整え る 
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PIKMIN か ら 5 だ _ 
ピ リ ミミ J 推奨 サイ ズ / 20cm x 20cm 
Go 5 Ao あん 6 eS 3 Gob GoSe Fo Goh Fe 


カド と カド を 合わ せ て フチ を 中 心 に 合わ せ て 折る 裏返す カド を 〇 に 合わ せ て 
半分 に 折り 筋 を つけ る 折り 筋 を つけ る 
5 | 6 
い : し 
a 2 ETD 
カド を 〇 に 合わ せ て 


つい て いる 折り 筋 の と ころ を 折る 


wW・ 小 - 朝 


の フチ に あわ せ て 9 の 折線 と 、 内 側 ( 光 に 透 か す と 見 える 
の を うり る DT DRID EEDE 


= 隙間 を 広げ る ・ 引 き 出す ど 〇 へ 裏返す ・ 裏 側 か ら 見 る 


折り 方 の 記号 O * 注意 する 点 合 わせ る 点 < へ 、 一 部 分 を 拡大 し て 見 る 
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11 12 3 


〇 を 起点 に 9 の 折り 筋 を 使っ て 


(途中 の 図 ) 反対 側 も 同じ よう に 折る 
カド を つま むように ずら す 次 の 図 の よう に 折り た た む 


反対 側 も 同じ よう に 折る 


折り 筋 の つい て いる と ころ で 
裏 の 紙 も 一 緒 に 折り 上 げ る 


裏返す 
カド を つま むように し て 折る 裏 か ら 見 て 折り 筋 の ある と ころ で 
下 は フチ を 中 心 に 合わ せ て 折る カド を 折り 上 げ る 


フチ を 折り 筋 に 合わ せ て 手前 の 折り 筋 を 山 折 り に 変え て 裏返す 〇 と O を 結ぶ 線 で 
半分 の 角度 で 折り 筋 を つけ る 〇 を 内 側 に 折り 込む カド を 折る 
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AY 


da 


スー を 人 わせ て 後ろ の フチ の と ころ で 折る 〇 か ら フ チ を 細く 折る 
半分 の 角度 で : 5 ける 
26 ; 27 } 28 29 / 
〇 か ら カ ド を 折り 下げ る 〇 と O を 結ぶ 線 で フチ と フチ を 合わ せ て 後ろ の フチ の と ころ で 折る 
カド を 折る 半分 の 角度 で 折る 


4 31 32 33 
〇 か ら 次 の 図 の よう に 〇 か ら カド を 折り 下げ る カド を 外側 へ 折る 


” を かり リド ける フチ を 折る 


ゅ ょ ふ す か 


〇 と O を 結ぶ 線 で 折る 腕 を 細く 折る 裏返す 完成 
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PIKMIN < みた て 
ミコ 
も し も ka あん も et ん ああ みく 


4 4 


目 を 貼り つけ る 
あり IS の を うけ で 
顔 を 貼り つけ る 
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